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Aluguel	de	skins	cs2

O	Counter-Strike	2	(CS2),	sucessor	do	icônico	Counter-Strike:	Global	Offensive	(CS:GO),	revolucionou	a	forma	como	os	jogadores	interagem	com	os	cosméticos	do	jogo	ao	introduzir	um	sistema	de	aluguel	de	skins.	Essa	funcionalidade	inovadora	permite	que	os	jogadores	experimentem	uma	variedade	de	skins	de	armas	por	um	período	limitado,	sem	a
necessidade	de	comprá-las	permanentemente.	Neste	artigo,	exploraremos	em	detalhes	o	sistema	de	aluguel	de	skins	no	CS2,	abordando	sua	origem,	funcionamento,	opiniões	de	usuários	e	o	impacto	potencial	no	mercado	de	skins.	Além	disso,	detalharemos	o	sistema	de	drops	de	caixas	e	o	processo	de	abertura,	contextualizando	o	aluguel	de	skins
dentro	do	ecossistema	de	cosméticos	do	CS2.	Origem	e	Evolução	do	Sistema	de	Aluguel	A	Valve,	desenvolvedora	do	CS2,	inicialmente	introduziu	o	sistema	de	aluguel	de	skins	em	maio	de	2024	como	parte	de	uma	atualização	que	trouxe	mudanças	significativas	para	o	jogo,	incluindo	reformulações	de	mapas,	ajustes	na	economia	e	novas	mecânicas	de
jogo.	Inicialmente,	o	sistema	era	limitado	ao	“Kilowatt	Case”,	permitindo	que	os	jogadores	alugassem	todas	as	skins	do	conjunto,	exceto	facas,	por	uma	semana.	Essa	atualização	também	trouxe	uma	mudança	na	forma	como	as	granadas	incendiárias	e	molotovs	se	comportam,	além	de	ajustes	no	mapa	Vertigo	e	uma	redução	no	preço	da	M4A4.	Em
novembro	de	2024,	a	Valve	expandiu	o	sistema	para	abranger	todos	as	caixas	do	jogo,	incluindo	os	já	existentes	e	os	futuros.	Essa	expansão	tornou	a	funcionalidade	de	aluguel	de	skins	ainda	mais	acessível	e	atraente	para	os	jogadores	que	desejam	experimentar	diferentes	visuais	sem	se	comprometer	com	a	compra	permanente.	Como	Funciona	o
Aluguel	de	Skins	no	CS2	O	processo	de	aluguel	de	skins	no	CS2	é	simples	e	intuitivo:	Obtenha	uma	caixa:	Primeiramente,	você	precisa	ter	um	caixa	em	seu	inventário.	Qualquer	caixa	do	CS2	é	elegível	para	aluguel.	Você	pode	obtê-las	através	de	drops	semanais	ao	subir	de	nível	no	jogo,	ou	comprá-las	no	Mercado	da	Comunidade	Steam.	Adquira	uma
Chave:	Em	seguida,	você	precisará	de	uma	chave	correspondente	à	caixa	que	deseja	alugar.	As	chaves	podem	ser	compradas	na	loja	Steam	ou	obtidas	por	meio	de	trocas	(saiba	como	fazer	trocas	de	skins	sem	perder	dinheiro).	Acesse	seu	Inventário:	Abra	o	CS2	e	navegue	até	seu	inventário.	Desbloqueie	o	Container:	Selecione	a	caixa	que	deseja
alugar	e	clique	em	“Desbloquear	Container”.	Escolha	a	Opção	de	Aluguel:	Ao	abrir	uma	caixa	no	CS2,	você	terá	duas	opções:	abrir	para	receber	um	item	aleatório	(que	será	seu	para	sempre	ou	até	vender)	ou	abrir	para	alugar	todas	as	skins	da	caixa	(exceto	facas	e	luvas)	por	uma	semana.	Se	optar	por	alugar,	o	custo	será	igual	ao	de	abrir	a	caixa,
cerca	de	R$	12,00.	Aproveite	suas	Skins:	A	caixa	e	a	chave	serão	consumidos,	e	você	terá	acesso	a	todas	as	skins	(exceto	facas	e	luvas)	do	case	por	7	dias.	A	qualidade	das	skins	alugadas	(ex:	“Factory	New”,	“Battle-Scarred”)	é	determinada	aleatoriamente,	assim	como	na	abertura	tradicional	de	caixas.	Após	o	período	de	aluguel,	as	skins	serão
removidas	automaticamente	do	seu	inventário.	Caso	deseje	alugar	as	skins	novamente,	você	precisará	adquirir	um	nova	caixa	e	uma	nova	chave.	É	importante	lembrar	que	as	skins	alugadas	não	podem	ser	modificadas	com	adesivos	ou	nametags.	Caso	queira	saber	como	vender	bem	suas	skins,	recomendo	a	leitura:	Como	vender	suas	skins	por
dinheiro	real	Limitações	do	Sistema	de	Aluguel	Embora	o	sistema	de	aluguel	ofereça	uma	maneira	conveniente	e	acessível	de	experimentar	skins,	existem	algumas	limitações	importantes	a	serem	consideradas:	Itens	Excluídos:	Facas	e	luvas	não	estão	incluídas	no	sistema	de	aluguel.	Personalização:	Não	é	possível	aplicar	adesivos,	renomear	skins
alugadas	ou	obter	a	versão	StatTrak	com	contador	de	abates.	Aluguel	Único:	Os	jogadores	só	podem	alugar	uma	coleção	de	skins	por	vez.	Pacotes	de	Souvenir:	Pacotes	de	Souvenir	não	são	elegíveis	para	aluguel.	Valor	Tangível:	Ao	alugar	skins,	você	não	obtém	nenhum	valor	tangível	de	volta,	diferente	da	abertura	de	caixas	tradicional	onde	você	pode
vender	ou	trocar	a	skin	que	receber.	Opiniões	de	Usuários	sobre	o	Aluguel	de	Skins	A	comunidade	CS2	tem	opiniões	divergentes	sobre	o	sistema	de	aluguel	de	skins.	Alguns	jogadores	consideram	a	funcionalidade	uma	adição	positiva	ao	jogo,	pois	permite	que	eles	experimentem	skins	caras	sem	gastar	muito	dinheiro.	Essa	opção	é	particularmente
interessante	para	jogadores	casuais	que	jogam	em	períodos	específicos,	como	durante	férias	ou	intervalos	de	estudo,	e	desejam	usar	skins	diferentes	sem	gastar	muito.	Um	usuário	do	Reddit	comentou:	“Quando	eu	disse	aos	meus	amigos	que	eles	poderiam	pagar	2€	(ou	3€	com	a	caixa)	para	obter	skins	para	todas	as	armas	principais	(pelo	menos	o
Kilowatt	tem	AK,	M4,	AWP,	ambas	as	pistolas,	etc.),	eles	ficaram	muito	felizes”.	Essa	opinião	destaca	a	acessibilidade	que	o	sistema	de	aluguel	proporciona	aos	jogadores	que	não	podem	ou	não	querem	investir	em	skins	permanentes.	O	sistema	de	aluguel	também	é	vantajoso	para	jogadores	que	gostam	de	experimentar	diferentes	estilos	e
acompanhar	as	últimas	tendências	do	mercado	de	skins,	sem	ter	que	se	comprometer	com	a	compra	de	uma	skin	específica.	Alugar	skins	permite	que	você	escolha	a	skin	perfeita	para	cada	ocasião,	seja	uma	partida	competitiva	ou	um	jogo	casua.	Além	disso,	o	aluguel	elimina	o	risco	de	perder	dinheiro	com	a	flutuação	do	mercado	de	skins,	já	que	você
não	precisa	se	preocupar	com	a	desvalorização	ou	com	a	responsabilidade	de	vender	a	skin	no	momento	certo.	Leia	também:	Como	evitar	golpes	de	inventário	na	steam	Por	outro	lado,	alguns	jogadores	expressaram	preocupações	sobre	o	impacto	do	sistema	no	mercado	de	skins	e	na	percepção	de	exclusividade	das	skins.	Um	usuário	do	YouTube
comentou:	“Eu	acho	que	isso	pode	matar	o	valor	das	skins	da	coleção	Kilowatt	porque	qualquer	um	pode	tê-las	por	um	preço	de	três	euros	(ou	12	reais	para	nós	brasileiros)”.	Essa	preocupação	reflete	a	possibilidade	de	o	sistema	de	aluguel	reduzir	a	demanda	por	skins	permanentes,	levando	a	uma	queda	nos	preços	e	diminuindo	o	fator	“cool”	de	se
ter	uma	skin	rara.	Outro	ponto	levantado	é	que	o	aluguel	de	skins	pode	ser	visto	como	um	modelo	de	assinatura	disfarçado,	o	que	pode	não	agradar	a	todos	os	jogadores.	Alguns	usuários	argumentam	que	a	decisão	economicamente	mais	lógica	seria	comprar	a	skin	desejada	no	mercado	e	revendê-la	quando	não	a	quiser	mais,	em	vez	de	alugar	e	ter	um
gasto	contínuo.	Claro	que	isso	depende	de	entender	um	pouco	do	mercado	de	skins	e	saber	fazer	suas	transações	com	segurança.	Impacto	no	Mercado	de	Skins	O	sistema	de	aluguel	de	skins	tem	o	potencial	de	impactar	o	mercado	de	skins	no	CS2	de	várias	maneiras:	Pontos	Positivos:	Aumento	na	acessibilidade:	Permite	que	jogadores	com
orçamentos	menores	experimentem	skins	de	alta	qualidade,	democratizando	o	acesso	a	itens	que	antes	eram	inacessíveis.	Experimentação	e	descoberta:	Facilita	a	experimentação	de	diferentes	skins,	ajudando	os	jogadores	a	descobrir	suas	preferências	e	encontrar	as	skins	que	melhor	se	adequam	ao	seu	estilo	de	jogo.	Dinamização	do	mercado:
Incentiva	a	rotatividade	de	skins,	criando	novas	oportunidades	para	traders	e	entusiastas	que	podem	lucrar	com	as	mudanças	no	mercado.	Aumento	nas	vendas	de	caixas:	Estimula	a	compra	de	caixas,	já	que	eles	são	necessários	para	o	aluguel,	o	que	pode	levar	a	um	aumento	nos	preços	e	beneficiar	a	Valve	e	os	vendedores	de	caixas.	Possibilidade	de
aumento	nos	preços	de	skins:	A	longo	prazo,	a	redução	na	oferta	de	skins	no	mercado	devido	ao	consumo	de	caixas	pelo	sistema	de	aluguel	pode	levar	a	um	aumento	nos	preços	das	skins,	especialmente	as	mais	raras.	Benefício	para	criadores	de	skins:	Os	criadores	das	skins	recebem	uma	porcentagem	do	valor	do	aluguel,	incentivando	a	criação	de
novas	skins	e	beneficiando	a	comunidade.	Pontos	Negativos:	Redução	na	demanda	por	skins	permanentes:	A	disponibilidade	de	skins	para	aluguel	pode	levar	a	uma	diminuição	na	demanda	por	skins	permanentes,	especialmente	para	os	jogadores	casuais	que	não	se	importam	em	ter	as	skins	apenas	temporariamente.	Desvalorização	de	skins	comuns:
As	skins	mais	comuns	podem	perder	valor,	pois	os	jogadores	podem	simplesmente	alugá-las	em	vez	de	comprá-las.	Impacto	negativo	para	investidores:	A	queda	nos	preços	de	algumas	skins	pode	prejudicar	investidores	que	compraram	skins	como	forma	de	investimento.	Incerteza	sobre	o	futuro:	A	incerteza	sobre	como	a	Valve	irá	expandir	o	sistema
de	aluguel	no	futuro	gera	preocupações	sobre	o	impacto	a	longo	prazo	no	mercado	de	skins.	Observações:	O	sistema	de	aluguel	teve	um	impacto	significativo	no	mercado	de	skins,	com	o	preço	do	Kilowatt	Case	dobrando	após	a	introdução	do	recurso	e	o	retorno	sobre	o	investimento	(ROI)	na	abertura	de	caixas	diminuindo.	É	possível	que	o	sistema	de
aluguel	seja	expandido	para	outras	caixas,	incluindo	cases	de	operações	futuras,	o	que	pode	ter	um	impacto	ainda	maior	no	mercado.	A	Valve	pode	estar	utilizando	o	sistema	de	aluguel	como	uma	forma	de	contornar	as	leis	de	restrição	a	loot	boxes	em	alguns	países,	garantindo	a	monetização	do	jogo	e	o	desenvolvimento	de	novas	atualizações.	Sistema
de	Drops	e	Abertura	de	Cases	O	CS2	herdou	o	sistema	de	drops	de	cases	do	CS:GO,	mas	com	algumas	diferenças	importantes.	Os	jogadores	podem	receber	Pacotes	de	Cuidados	semanais	como	recompensa	por	jogar	partidas	e	subir	de	nível	em	seus	perfis.	Esses	pacotes	oferecem	quatro	opções	de	recompensa,	e	o	jogador	pode	escolher	duas	delas,
sendo	uma	delas	sempre	uma	caixa.	As	caixas	podem	ser	abertos	com	chaves,	que	podem	ser	compradas	na	loja	Steam	ou	obtidas	por	meio	de	trocas.	Ao	abrir	uma	caixa,	o	jogador	recebe	uma	skin	aleatória	de	uma	coleção	específica.	A	probabilidade	de	obter	diferentes	tipos	de	skins	varia	de	acordo	com	a	raridade	da	skin,	que	se	dividem	em	seis
níveis:	Mil-Spec	(Azul):	Mais	comum,	com	79.92%	de	chance	de	drop.	Restricted	(Roxo):	Menos	comum	que	Mil-Spec.	Classified	(Rosa):	Mais	raro	que	Restricted.	Covert	(Vermelho):	Raro	e	geralmente	com	skins	de	alto	valor.	Exceedingly	Rare	Special	(Dourado):	Extremamente	raro,	geralmente	contendo	facas.	Além	do	Active	Drop	Pool,	que	contém
as	caixas	mais	recentes,	existe	o	Rare	Drop	Pool,	com	caixas	mais	antigas	que	possuem	uma	chance	muito	menor	de	serem	recebidos	(cerca	de	1%)	15.	As	caixas	que	não	fazem	parte	de	nenhum	desses	pools	são	considerados	Discontinued	Cases	e	só	podem	ser	obtidos	através	do	Mercado	da	Comunidade	Steam	ou	por	meio	de	troca.	Para	aumentar
suas	chances	de	receber	drops	valiosos,	jogue	regularmente,	participe	de	eventos	dentro	do	jogo	e	foque	em	subir	de	nível	em	seu	perfil.	The	Armory	Update	in	CS2	A	atualização	Armory	introduziu	um	novo	sistema	de	Passe	no	CS2,	que	oferece	aos	jogadores	outra	forma	de	adquirir	skins	e	outros	itens	cosméticos.	O	Armory	Pass	custa	US$	16	e	os
jogadores	podem	ter	até	5	passes	ativos	simultaneamente.	Ao	jogar	partidas	e	ganhar	XP,	os	jogadores	desbloqueiam	recompensas	como	skins,	pingentes	de	armas	e	outros	itens	cosméticos.	Esse	sistema	adiciona	uma	camada	extra	de	progressão	e	personalização	ao	jogo,	além	de	influenciar	o	mercado	de	skins	com	a	introdução	de	novos	itens.
Conclusões	O	sistema	de	aluguel	de	skins	no	CS2	é	uma	adição	inovadora	que	oferece	aos	jogadores	uma	nova	maneira	de	interagir	com	os	cosméticos	do	jogo.	A	funcionalidade	permite	que	os	jogadores	experimentem	diferentes	skins	sem	se	comprometer	com	a	compra	permanente,	tornando	o	jogo	mais	acessível	e	personalizável.	Além	disso,	o
sistema	de	aluguel	oferece	uma	alternativa	para	jogadores	que	desejam	evitar	os	riscos	e	custos	associados	à	abertura	de	cases,	além	de	promover	a	sustentabilidade	ao	reduzir	a	demanda	por	produção	constante	de	skins.	Embora	o	sistema	tenha	sido	bem	recebido	por	alguns	jogadores,	ele	também	gerou	preocupações	sobre	o	impacto	potencial	no
mercado	de	skins,	especialmente	para	investidores	e	para	a	valorização	de	skins	comuns.	O	futuro	do	sistema	e	seu	efeito	a	longo	prazo	no	mercado	ainda	são	incertos.	No	entanto,	é	inegável	que	o	aluguel	de	skins	representa	uma	mudança	significativa	na	forma	como	os	jogadores	adquirem	e	utilizam	cosméticos	no	CS2,	com	potencial	para
revolucionar	o	mercado	de	skins	e	a	experiência	dos	jogadores.	Tabela	de	Skins	Disponíveis	para	Aluguel	no	Kilowatt	Case	Skin	Arma	Raridade	Shelter	Dual	Berettas	Industrial	Grade	Light	Box	MAC-10	Mil-Spec	Seal	of	Darkness	Nova	Restricted	Catastrophe	SSG	08	Classified	Slag	Tec-9	Mil-Spec	Engine	UMP-45	Restricted	Irezumi	XM1014	Mil-Spec
Block-18	Glock-18	Consumer	Grade	Neo-Noir	UMP-45	Mil-Spec	The	Outsiders	AK-47	Covert	Epicenter	P250	Industrial	Grade	Saibā	Oni	MAC-10	Consumer	Grade	Randy	Rush	P90	Industrial	Grade	Hydro	Strike	Dual	Berettas	Consumer	Grade	Rapid	Transit	SSG	08	Consumer	Grade	Turbine	M4A4	Restricted	Trail	Blazer	SCAR-20	Consumer	Grade	27
USP-S	Consumer	Grade	Statics	MP5-SD	Consumer	Grade	Luxe	Trim	AUG	Consumer	Grade	Tango	R8	Revolver	Consumer	Grade	Hypnosis	M249	Consumer	Grade	Calligraffiti	Desert	Eagle	Consumer	Grade	Referências	citadas	How	the	skins	renting	system	works	in	CS2,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	NEW	CS2	SKIN	RENTING	UPDATE	(INSANE)	–
YouTube,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Valve	Expands	CS2	Skin	Rental	System	to	All	Cases	–	22esport.gg,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS2	Guide:	How	to	Get	Tons	of	Skins	at	an	Incredible	Price	–	22esport.gg,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	How	to	Rent	Skins	in	CS2:	Full	Guide	[2025]	–	Skin.Club,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	New	CS2
Skin	Rental	Update	(how	it	works)	–	YouTube,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Guide:	How	to	rent	skins	in	CS2	–	VPEsports,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Aftermath	of	the	CS2	Rent	Skins	Update…	–	YouTube,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Why	are	you	against	Skin	renting?	:	r/GlobalOffensive	–	Reddit,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS2	Skin
Renting:	How	Does	it	Work?	–	Dignitas,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	How	to	Rent	CS2	Skins	Safely	and	Profitably,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Rent	CS2	Skins:	Easy	Guide	on	Skins	Renting	Services	[2025]	–	Skin.Club,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	An	Update	Nobody	Asked	For..	(CS2	Skin	Renting)	–	YouTube,	acessado	em	fevereiro	18,
2025,	What	Skin	Renting	Means	for	Investors	in	CS2	–	YouTube,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS2	Drop	Pool	2025:	What	CS2	Skins	Will	Drop	–	Tradeit.gg,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS2	Drop	System:	An	Advanced	Guide	|	DMarket	|	Blog,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS:GO	Case	Opening	to	Get	Rare	CS2	Skins	(400+	Cases!)	–
Clash.gg,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	CS2	Case	Drops	Explained	–	Skinport	Blog,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	All	CS2	Cases	–	CSGO	Database,	acessado	em	fevereiro	18,	2025,	Share	—	copy	and	redistribute	the	material	in	any	medium	or	format	for	any	purpose,	even	commercially.	Adapt	—	remix,	transform,	and	build	upon	the	material	for
any	purpose,	even	commercially.	The	licensor	cannot	revoke	these	freedoms	as	long	as	you	follow	the	license	terms.	Attribution	—	You	must	give	appropriate	credit	,	provide	a	link	to	the	license,	and	indicate	if	changes	were	made	.	You	may	do	so	in	any	reasonable	manner,	but	not	in	any	way	that	suggests	the	licensor	endorses	you	or	your	use.
ShareAlike	—	If	you	remix,	transform,	or	build	upon	the	material,	you	must	distribute	your	contributions	under	the	same	license	as	the	original.	No	additional	restrictions	—	You	may	not	apply	legal	terms	or	technological	measures	that	legally	restrict	others	from	doing	anything	the	license	permits.	You	do	not	have	to	comply	with	the	license	for
elements	of	the	material	in	the	public	domain	or	where	your	use	is	permitted	by	an	applicable	exception	or	limitation	.	No	warranties	are	given.	The	license	may	not	give	you	all	of	the	permissions	necessary	for	your	intended	use.	For	example,	other	rights	such	as	publicity,	privacy,	or	moral	rights	may	limit	how	you	use	the	material.	In	CS2,	players
have	the	ability	to	officially	rent	CS2	skins	for	7	days	in	the	game	itself.	In	this	article,	we’ll	go	over	everything	you	need	to	know	about	the	skin	renting	system	in	CS2.	Update	28th	of	November:	in	an	update,	Valve	has	made	all	cases	rentable.	We’ve	updated	this	article	to	reflect	that	update.	To	rent	CS2	skins,	you	need	two	things:	A	rentable	case	A
case	key	to	unlock	said	case	Once	you	have	this	in	your	inventory,	simply	open	CS2,	go	to	your	inventory,	select	the	case,	and	click	‘unlock	container‘.	You	will	then	be	brought	to	the	case	unlock	screen,	where	you	can	choose	the	Open	to	Rent	option.	Simply	confirm	that	you	wish	to	open	to	rent	and	you	will	have	your	skins.	Renting	a	case	will
consume	the	key	and	the	case,	and	it	will	give	you	access	to	all	the	skins	in	the	case	(minus	the	knife	or	gloves)	for	7	days.	After	7	days,	the	skins	get	taken	out	of	your	inventory.	If	you	want	to	rent	again,	you’ll	have	to	buy	a	new	case	and	case	key.	You	can	rent	skins	from	all	CS2	cases.	This	includes	all	previously	released	cases	as	well	as	all
upcoming	cases.	If	you	rent	a	case,	you	get	all	skins	from	that	case.	For	example:	if	you	rent	the	Kilowatt	case,	you	don’t	have	to	choose	between	the	AWP	Chrome	Cannon	or	the	AK	Inheritance.	Note	that	you	do	not	get	access	to	the	special	items	(CS2	skin	rarity	explained)	from	a	case	when	you	rent	it.	When	you	rent	a	case,	you	don’t	get	a
knife/gloves.	You	also	cannot	rent	skins	that	aren’t	available	in	cases.	Something	like	the	AWP	Gungnir	is	part	of	a	collection,	not	a	case.	As	such,	it’s	impossible	to	rent	it.	When	you	rent	CS2	skins,	their	condition	(CS2	skin	conditions	explained)	is	decided	randomly,	just	like	it	is	when	you	unbox	a	skin.	There’s	no	way	to	guarantee	the	condition	of	the
individual	skins	in	the	rental	case.	No,	it	is	not	possible	to	rent	souvenir	packages.	No,	you	cannot	apply	stickers	to	skins	you’ve	rented	in	CS2.	No,	you	cannot	rename	rented	CS2	skins.	No,	there’s	no	way	for	other	players	in	your	games	to	know	if	your	skins	are	rented	or	not.	They	look	just	like	any	other	skin	while	ingame.	You	can	rent	one	case	at	a
time.	It’s	not	possible	to	rent	multiple	cases	at	the	same	time.	No,	renting	a	case	does	not	give	you	access	to	the	special	item	(knife/gloves)	in	that	case.	There’s	no	official	way	to	rent	gloves	or	a	knife	in	CS2.	The	exact	cost	of	renting	CS2	skins	varies,	as	you	need	a	case	+	case	key	in	order	to	rent	skins.	The	prices	of	cases	and	case	keys	varies,	so	the
price	of	renting	skins	depends	on	how	much	the	cases	and	keys	are	going	for.	If	you,	for	example,	want	to	rent	an	Operation	Bravo	Case	(one	of	the	oldest	cases	in	the	game;	it	contains	the	AK	Fire	Serpent)	you’ll	need	to	pay	$50+	for	the	case	and	around	$5	for	the	key	at	the	time	of	writing.	That	case	and	key	also	gets	consumed,	so	if	you	want	to
rent	the	case	again,	you	will	need	to	spend	that	same	amount	of	money.	After	the	rental	period	is	over,	the	skins	you’ve	rented	simply	disappear	from	your	inventory.	If	you	choose	to	rent	again,	you	will	not	get	the	same	skins	back;	their	conditions	and	patterns	will	be	randomized.	Former	semi-pro	gamer	turned	writer,	product	reviewer,	and
community	manager.


